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Отъ редактора, 


< Им$я въ виду все болЪе и боле возрастающий 
интересъ къ такой учебно-математической—лите- 
ратурЪ, которая затрагиваетъ живые и любопытные 
вопросы и вм$стБ съ тфмъ возбуждаеть любозна- 
тельность, пытливость и самодфятельность юныхъ 
читателей, —я полагаю, что предпринятое издание 
«Научно-забавной библотеки» вполнЪ своевре- 
менно и желательно. | 

Стараясь дать интересный: подборъ игръ и заня- 
т1й, составители’, стремились придать изложеню 
таковыхъ возможно большую простоту и живость, 
слБдя въ то же время и за ТБмъ, чтобы выска- 
зываемыя попутно мысли были болЪе или менЪе 
. обоснованы, а возможность того или иного во- 
проса—была изслфдована всесторонне. 

Принимая все это во внимане, составители 
позволяютъ себ надфяться, что «Науч но-забав 
ная бибуотека», дЪйствительно, явится для уча- 
шейся молодежи средствомъ провести свой до- 
сугъ прятно и съ пользой. 


сКик. сЯменицкй. 


Вз непродолжительномь времени выйдутд 
65 свтЪътё5, между прочимз, слъдуюийе вы- 
пуски «Научно-забавной бибмотеки»: 


Вып. 9. Эквилибристика (опыты, основанные на 
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10. 
11. 
12, 
13. 


14. 
15. 


16. 
17. 


равновфси тфлЪ). 
Любопытные премы мышления. 
Домашняя механика и гидростатика. 
Немного ученя о памяти. 
Математическя шутки, вопросы и со- 
физмы. 
Опыты съ апельсинными корками. 
Фокусы съ картами, основанные на арие- 
метическихъ вычисленяхъ. 
Домино. 
Игры въ спички, % друг. 


й 


_ @одъ кохя. — 


. Введене. ° *‘\“’ 


Н$которыя игры, съ которыми намъ приходилось 
знакомить нашихъ читателей въ предыдущихъ вы- 
пускахъ «Научно-забавной библотеки», мы назы- 
вали «математическими», такъ какъ для каждой 
изъ нихъ можно было создать боле или менЪе 
сложную теорю, благодаря знавшю которой ко- 
нечный результатъ игры могъ быть предр5шенъ 
заранфе, и побЪда находилась въ рукахъ того изъ 
игроковъ, который знакомъ съ теоретическимъ 
обосновашемъ данной игры. 


Но существуеть игра, весьма древняго происхо- 
жденя, въ высшей степени интересная, а потому 
и извфстная чуть не во всфхъ странахь м1ра, про 
которую далеко нельзя сказать того, что было 
только что сказано о «математическихъ» играхъ. 

Д$ло. въ томъ, что въ различное время мно- 
гими извфстными математиками было сд$лано не- 
мало попытокъ создать полную математическую 
теорю шахматной игры, но всф эти попытки 
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должны были быть признаны неудачными, такъ 
какъ онЪ не могли удовлетворить тфмъ требова- 
нямъ, которыя должны быть предъявлены, какъ 
сказано выше, къ понят1ю о «теор!и» всякой игры. 
Въ самомъ дЬлЪ, что слЪдуетъ разумфть подъ 
математическимь толковашемъ шахматной игры? 


В$ль она, какъ и всякая другая теоря, въ об- 
щепринятомъ смыслЬ этого слова, должна подве- 
сти подъ рамки нашего пониман!я вс% ходы, воз- 
можные при какомъ-либо данномъ положений, а 
это, вБдь, выше человЪческихъь силъ! 


Чтобы подтвердить сказанное на примЪръЪ, до- 
статочно указать на то, что при любыхъ двухъ 
ходахъ (по одному—со стороны каждаго изъ игро- 
ковъ) число всЪхъ возможныхь положеюй дохо- 
дить до 70000, при чемъ н$5которыя часть этого числа 
комбинаШЙ падаетъ на долю ошибочныхъ ходовъ. 
На первый взглядъ казалось бы, что пользование 
спещальными математическими пр!емами должно 
вести и въ этомъ случаЪ къ упрощен!ю дфла. Но ока- 
зывается, что, если простыя и понятныя шахматныя 
фигуры и различныя ихъ положен!я перевести на 
математическй языкъ сложныхъ Фформулъ, какъ 
пытались это сдфлать мноше, то, по удачному 
выраженю извфстнаго философа Артура ИЮ- 
иенгауэра, математикъ, вздумави!й заняться та- 
кимъ дломъ, «быль бы похожъ на челов$ка, 
которому отрфзали ‘обЪ здоровыя ноги и вм$сто 
нихь приставили дв деревянныя палки». Если 
предложить любому шахматисту продфлать вс% 
возможныя комбинаши съ фигурами, то онъ по- 
смотритъ на это не иначе, какъ на непроизво- 
дительную трату времени и труда, тфмъ болЪе, 
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что при этомъ онъ долженъ сознавать, что среди 
громаднаго числа ходовъ имфется масса безполез- 
ныхъ или даже просто невЪрныхъ, и это, конечно, 
задфнетъ его тактическое самолюб1е; ему пришлось 
бы при этомъ всБ свои силы напрягать лишь для 
того, чтобы, оставаясь въ предфлахъ возможно- 
сти, итти въ этомъ направлении возможно далЪе 
и стараться не упустить изъ ‘вида ни‘одного. воз- 
можнаго т А =: НО 


’ Это наводить насъ на мысль сдфлать сл5дующее 
сравнене: вообразите себЪ путника, Который во 
время своего путешеств!я случайно попадаетъ въ 
болышой городъ и, всец$ло захваченный предста- 
вившейся ему картиной, носится по всфмъ глав- 
нымъ улицамъ, стараясь запечатлЪть въ себЪ рас- 
положеше и вн-шёЙ видъ наиболЪе выдающихся 
и наиболие достопримьчательныхь здашй; и 
только иослю того, какъ это, по его мнЪыю, вы- 
полнено, онъ находитъ возможнымъ продолжать 
свое путешеств!е далЪе. Въ то же время. другой 
путникъ, очутившись въ такомъ же положешви, 
рЬшаетъ, что онъ ие можеть покинуть городъ 
ране, чЪмъ пройдется по каждой, даже совер- 
шенно неинтересной и незначительной улицЪ и 
осмотритъ всяк домикъ въ отдфльности; при 
этомъ, разумЪется, можетъ случиться, что онъ и 
‘наткнется ва какую-нибудь достопримчатель- 
ность, которую видфлЪ и его сотоварищъ, но, съ 
‘другой стороны, онъ то и дБло будетъ попадать 
въ различные тупики и глуже переулки и въ ре- 
зультатЬ совершенно непроизводительно затра- 
тить на свое пребыване въ городЪ массу времени, 
а то и вовсе въ немъ застрянетъ. $ 
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Мы считаемъ нужнымъ замфтить, что съ де- 
тальнымъ изучешемъ математической теори про- 
падаетъ интересъ и къ самой шахматной игр$; 
или, по крайней мЪрЪ, этотъ интересъ получаетъ 
совершенно другой характеръ, такъ какъ вся пре- 
лесть этой игры и заключается главнымъ образомъ 
въ томъ, что благодаря безконечно большому 
числу различныхъ комбинащй, предотвращается 
возможность созидан1я заранфе предрфшеннаго по- 
ложения и окончательнаго результата игры. 

Существуетъ игра, изв5стная подъ назвашемъ 
«Овиы и волкз», которая ведется на 64 поляхъ 
шахматной доски и которая имфетъ свою опредф- 
ленную теорю*). Для этой игры, которая несрав- 
ненно проше и мене разнообразна въ своихъ 
комбинашяхъ, вполнф возможно выяснить безу- 
словно 8с® случаи, при которыхъ лицо, им5ющее 
въ своемъ распоряжении шашки, изображаюция 
«овецъ», должно ненремвнно выиграть; въ этомъ 
можно видфть новое доказательство того, что въ 
данномъ случаБ возможно составить полный пе- 
речень всБхъ условй, необходимыхъ для безу- 
словной побфды, приведя ихъ въ стромй законо- 
м5рный и систематичесюай порядокъ, и указать 
правильные ходы для каждаго отдБльнаго такого 
случая. Съ точки зр5шя математика такое заняте 
не представляетъ особеннаго интереса, такъ какъ 
ему пришлось бы примнять здЪБсь таке своеоб- 
разные премы и дБлать таке выводы, которые 
скорфе могутъ быть отнесены къ статистичс- 
скимЪъ, а не къ математическимъ. 


:--.*) Эта игра и`ей подобныя будуть разсмотрЬны въ вып. 9-мъ 


: с «Научно Забавной библёотеки». 


+ 
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Вотъ почему мы и р6шили выдвлить изъ огром- 
наго числа комбинащ различныхъ шахматныхъ 
фигуръ особую груиму ихъ, въ которой главную 
роль играетъ всего лишь одна фигура, называ- 
емая «конемь», а различныя положенИя и вопросы, 
которые могуть возникнуть при разсмотрЪн!и хо- 
довъ этого «коня» облечь въ форму игры, изв$ст- 
ной съ давнихъ временъ подъ назвашемъ «ХодъЪ 
КОНЯ», или «Скачка шахматнаго коня». 
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2. Опредъленя.— Истор!я игры.— 
Указаня къ игрф. 


Шахматная доска обыкновенно имфетъ 64 поля, 
а въ игр$ принимаютъ учасйе 32 фигуры. Та- 
кимъ образомъ, число фигуръ взято такое, что въ 
любой моментъ игры бываетъ занята лишь поло- 
вина всей доски. 


СредневЪковые авторы шахматныхъ теорйй вос- 
пользовались этимъ обстоятельствомъ для того, 
чтобы дать слБдуюшую задачу: вообрази, что 
половина доски занято фигурами, разета- 
вленными в5 любомз порядки, и постарайся 
удалить («убить») однимъь конемь всь фигу- 
ры, дьлая имъ ходы вь любой, но непрерывной 
посльдовательности. 


Какъ извЪстно, въ шахматной игрЪ можно «уби- 
вать» одну фигуру другою, перенося вторую на 
мфсто первой, при чемъ «убитая» фигура снимает- 
ся съ доски. Такимъ образомъ, конь, который, 
находясь первоначально на одномъ изъ 32-хъ по- 
лей доски, долженъ «убить» посл5довательно всЪ 
фигуры, даетъ возможность создать задачу, въ 
которой требуется пройти, начиная съ какого- 
нибудь поля, вс остальныя 31 поле, при чемъ 
коню разрфшается дфлать ходы только на то по- 
ле, которое занято какой-нибудь фигурой, т.-е., 
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не заходя на свободныя клфтки ‘доски. Теперь 
естественно возбудить и другой вопросъ:. нельзя 
ли пройти конемъ уже не половину, а всю шах- 
матную доску, дфлая при этомъ ходы въ любой, 
но непрерывной посл довательности? 2 


Этотъ вопросъ въ настоящее время и извфстенъ 
повсюду подъ назвашемъ „ходъЪ Коня“ и среди 
задачъ и загадокъ, помБщавшихся въ различныхъ 
семейныхъ журналахъ, онъ всегда занималъ одно 
изъ видныхь МЪСТЪ. 


Но эта же задача въ сёредин ХУШ вЪка бы- 
ла еше очень мало извфстна, такъ какъ она была 
встрфчена обществомъ и даже самимъ великимъ 
математикомъ Эйлеромь, (который впослфдстыи 
впервые разработаль этотъ вопросъ научнымъ 
образомъ), какъ совершенно невозможная задача. 
Конечно, вскорЪ затЪмъ и, быть можетъ, отчасти 
благодаря трудамъ Эйлера по этому вопросу, эта 
задача нашла себЪ самое широкое распространение, 
такъ что, напримфръ, мы видимъ, что уже юный 
современникъ Эйлера сронз- -Компеленз (1734 — 
1804), занимается изслЪдовашемъ этого вопроса 
при помощи своихъ автоматическихъ шахматныхъ 
фигуръ. 

Всяюй отдЬльный «ходъ коня» длается, какъ 
извЪстно, такъ, что фигура (въ данномъ случаБ 
«конь») со своего поля передвигается сначала въ 
ту или другую сторону на 98% клЪфтки мо. гори-. 
зонтальному направлению, а потомъ ‘на одну клЪт- 
ку по вертикальному ‘направленю, или, наобо- 
розиз: сначала—на дв клЪтки по вертикальному, 
а потомъ на одну. клЗтку по и 
направлен!ю. и: 
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Если два поля расположены такъ, что съ ка- 
ждаго изъ нихъ конь можетъ перейти на другое, 
то ихъ принято называть «связанными». Наиболь- 
шее число «связанныхъ» полей съ какой-либо 
данной кл$ткой, очевидно, восемь, какъ это по- 
казано на ФфигурБ 1, гдЬ конь первоначально 


Фиг. 1. 


стоитъ на заштрихованномъ полЪ, а 8 клФтокъ, 
«связанныхъ» съ полемъ коня, отм$чены крестами. 
Фиг. 1 представляетъь собою, конечно, только 
внутреннюю часть доски. 

Если мы коня поставимъ ближе къ краю до- 
ски, то число «связанныхъ» съ нимъ полей бу- 
детъ меньше, а именно, 6, 4 или 3; если же конь 
стойть на одномъ изъ угловъ доски, то это 
число уменьшается до 2-хъ, т.-е., КОНЬ ВЪ ЭТОМЪ 
случа имфетъ возможность сдфлать только два 
хода. 

Замфтимъ, между прочимъ, что какъ на фигу- 
р$ 1-й, такъ и на всфхъ послБдующихъ, мы не 
будемъ дфлать разницы между черными и б$лы- 
ми полями; читатель, конечно, понимаетъ, что, 
если заштрихованное (на фиг. 1) поле было бы 
чернымъ, то вс 8 полей, связанныя съ НИмМЪ, 
были бы бфлыми, и обратно. Такимъ образомъ, 
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конь при каждомъ своемъ ходБ м$няеть окраску 
поля: если въ данный моменть конь стоитъ на 
бЪломъ полЪ, то послЪ перваго же хода, кото- 
рый онъ сдБлаетъ, онъ безусловно попадетъ на 
черное поле, откуда конь’снова можетъ пойти не 
иначе, какъ на бЪлое поле и т. д. Поле, на ко- 
торомъ конь стойтъ первоначально, называется 
«начальнымь» или «исходнымь» полемъ, послЪд- 
нее же поле, гдБ конь кончаетъ игру—«жонеч- 
ным или «заключительнымь» полемъ. 

Если «конечное» и «начальное» поля связаны 
между собою, т.-е., если съ «конечнаго» поля 
конь однимъ ходомъ можеть достигнуть «началь- 
наго» поля, то весь «ходъ коня» называется «зам- 
кнутымз», а въ противномъ случаЪ «незамкну- 
тымь» или «открытымь». 


—-Ъ:7 :- . $ М 
В лы Во рии 


3. Прим6рные образцы «ходовъ ` 

о КОНЯ». и 

Число всБхъ возможныхъ различныхь «ходовъ 
коня» до сихь поръ точно не установлено; но, 
во всякомъ случаЪ, оно чрезвычайно велико. 

Здфсь мы, конечно, познакомимъ читателя съ 
небольшимъ числомъ примБровъ, при чемъ при 
разсмотрЪн1и перваго же изъ нихъ мы обратимъ 
внимане на указанное въ предыдущей главЪ исто- 
рическое развит!е нащей задачи. 

Прежде всего мы поставимъ условемъ, чтобы 
сначала конемъ была пройдена лишь половина 
доски, и только посл$ этого онъ уже можеть 
переходить на другую половину. 

Такой, какъ говорятъ, «раздьльный ход5 коня» 
существуетъ со временъ Эйлера и изображенъ у 
насъ на Фиг. 2, гдЪ во всфхь клЬткахъ имЪются 
числа, показывающйя, въ какой послЪдователь- 
ности идутъ одинъ за другимъ ходы коня, при 
чемъ прежде всего конь обходитъ всю нижнюю 
половину доски, а потомъ уже верхнюю. Разсма- 
триваемый «ходъ коня» слЪфдуетъ считать «зам- 
кнутымъ», т.-е., возвращее коня съ «конечнаго» 
поля на «начальное» впол$ возможно, такъ какъ 
поля 64 и 1 взаимно «связаны». 


® 
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Существоване «замкнутаго хода коня» служить 
доказательствомъ того, что при любомз «началь- 
номъ» полЪ существуетъ какой-либо «ходъ коня», 
который всегда можеть быть замкнутъ. Если мы, 
напримЪръ, возьмемъ поле 19 за начальное, то, 
переходя опредфленнымъ образомъ (на фиг. 2) съ 
19 поля до 64-го, а потомъ съ 64 до 1-го поля, конь 
можетъ съ 1-го поля дойти опять до 19-го. Это 


37 ое 3 | 5 | 5 | во [т | ы 


44 55 | 36 [61 | 42 | 49 | 34 | 59 


63 38 | 53 | 46 | 57 | 40 [51 | 48 


54 45 | 64 | 39 | 52 | 47 | 58 | 33 


г [26 [15 | 20| 7 | 32| 13| 22. 
16 [19 |8 | 25| м [21| 6 [31 
|2 и |1 | 29 | 4 | 23| 12 


8 |9 | 28| 3 44|! [30 |5. 


Фиг. 2. 


доказываеть также и то, что при любомъ «на- 
. чальномъ» пол$ мы должны имфть, по крайней 
мЪрЪ, два «хода коня», такъ какъ каждый замкну- 
тый «ходъ коня», можетъ быть выполненъ на доскЪ 
при двоякой послБдовательности одного поля за 
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другимъ: въ прямомъ порядкЪ (1,2,3...64,1.) и въ 
обратномь порядкЪ (1,6,4,63...2,1.). 

ЛЛаграммы, т.-е., схематическля изображен!я боль- 
шинства этихъ «ходовъ коня» имфютъ неправиль- 
ный видь и полная симметрия здЪсь недостижима 
по причинамъ, длежащимъ въ самой природЪ за- 
дачи. Однако, составители графиковъ «ходовъ ко- 
ня» *) старались внести въ свое заняйе, насколь- 
ко это возможно, эстетическй (а иногда и ми- 
стическй) элементъ и достигли въ этомъ доволь- 
но любопытныхъ результатовъ. 


ль 


Н$которые изъ наиболЪе достопримчательныхъ 
примфровъ этого рода. читатель можеть видБть 
на фигурахъ 3—8, при чемъ въ результатБ про- 
хожден!я коня по доскЪ получаются: на фиг. $ — 
крестъ, на фиг. 4—буква №М—(М№аро/еоп), на фиг. 


*) Графикомъ называютъ изображен!е посредствомъ прямой, кри- 
вой или ломаной лин!и какого-либо движеня, или изм5нетя вели. 
чины, 
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Фиг. 7. 


В: ВИ 


5—четыре буквы \М (И И’Шеи И’ИШейт$ 
И’е4егот), на фиг. в—двЪф буквы У (Уха \1с- 
юпа). Что же касается двухъ остальныхъ фигуръ, 
то фиг. 7 представляеть по увфрентю авторовъ 
этихъ графиковъ, нфчто похожее на вазу, а фиг. 
8—внутренёй видъ ив$тка, части котораго рас- 
положены въ высшей степени симметрично. 

ВсБ эти «ходы коня» замкнуты, за исключе- 
мемъ послфдняго, который открытъ (см. поля 
Ти 64). 

| 


й 
й 


4. НЪкоторые премы . ‘для `полу- 
„.. ченя „ходовъ коня“ 


5 ик ь г 


га 2 -. де аа Л 1. к 

Очень удобнымъ для практическихъ `пфлей 
правиломъ для полученя «кодовъ. коня» можеть 
служить слБдующее: 


Изъ числа различныхъ  клЬтокЪ, свя- 
занныхъ съ первоначальнымъ мЪстомъ 
пребыван1я коня, для каждаго хода вы- 
бираютъ такую, съ которой возможно 
сдфлать наименьшее число ходовъ коня 
на незанятыя клЪ$тки, такъ какъ здБсь 
надо считаться сЪ опасностью, что впо- 
сл$ дств1и ‘это поле окажется недоступ- 
нымъ для коня и тфмъ самымъ будетъ 
какъ-бы выключено; на такихъ же клЪт- 
кахъ, которыя связаны съ большимъ 
числомъ свободныхъ полей, конь мо- 
жетъ побывать и позднЪе. Если въ ва- 
шемъ распоряжен!и окажется иЪсколь- 
ко полей съ наименьшимъ и при томъ 
одинаковымъ числомъ свободныхъ вы- 
ходовЪъ, то вы можете выбрать любое 
ИЗЪ НИХЪ. 
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Употреблене этого правила на практик на- 
столько выгодно, что благодаря ему можно довести 
коня до его конечной цфли даже въ томъ случаЪ, 
если «начальный» ходъ будетъ выбранъ совер- 
шенно произвольно, а послБдующие за нимъ ходы 
будуть сдфланы безь соблюденйя вышеприве- 
деннаго правила. 

Для подтвержденя этого мы можемъ указать 
на «ходъ коня» на фиг. 9, гдБ конь прошелъ 
въ совершенно произвольной послфдовательности 
40 клЪтокъ. 

Фигура же 10 показываетъ, какимъ образомъ, 
пользуясь нашимъ правиломъ, можно даже и въ 
этомъ, по-видимому, трудномъ случаЪ заставить 
коня обойти всЪ остальныя клЪФтки, т.-е., разрЪ- 
шить интересуюпий насъ въ данное время вопросъ. 


21 [34 |9 | [19 32 7 
35 10| | 20 [33| з | 18 
ое 
О С 

23 || | [40| |305 
8 | 12 | 25 [27| | | в 
24 | |2 | 39 [14 |4 29 
г | 38| 13 | 26 |3 28 | 15 


ры 


Что касается того, какъ слфдуетъ примБнять 
наше правило Къ «ходу коня», изображенному 
на фиг. 10, то это станетъ яснымъ благодаря ни- 
жесл5дующимъ выводамъ, при чемъ для боль- 
шей простоты мы будемъ поля шахматной доски 
обозначать цифрами, стоящими на фиг. 10. 

Съ поля 40, «конечнаго» пункта странствоваейя 
коня на фиг. 9, конь можетъ пойти, кромЪ поля 
41, на одну изъ слБдующихь свободныхь клф- 
токъ: 43, 45, 59 и 49. Изъ нихь поле 43 «свя- 
зано» съ тремя свободными кл$тками: 42, 44 и 


22 | 53 | 64 | 59 | 56 | 45| 6 31 


у |386 | 49 | 46 | 63 | 60 м |4 


50 | 23 | 52 |6! | 40 47 | 30 | 5 


зт | 12 25 | 48 | 27 | 62 | 43 | 16 
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60; поле 45 имфетъ также три «связанныхЪ» СЪ 
нимъ клЬтки, а именно: 44, 58 и 46; то же самое 
можно сказать и про каждое изъ полей 59 и 49. 
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Что же касается поля 41, то съ него имЪется 
только два свободныхъ выхода, а именно:` на 
поле 42 и на поле 48. : | 


‚ Такимъ образомъ, сл$дуя нашему правилу «ста- 
вить коня на то поле, которое связано съ наи- 
меньшимъ числомъ свободныхъ клфтокъ», мы, от- 
бросивши всяФя сомнфыя, отправляемъ своего 
коня съ поля 40 на поле 41. и й 


“При слБдующемъ. ходЪ возникаетъ вопрось от- 
носительно полей 49 и 48. .. 


Изъ нихъ второе «связано» съ четырьмя сво- 
бодными клфтками: 47, 63, 49 и 51; поле же 
42—только съ одной клткой, а именно съ по- 
лемъ 43. 


Такимъ образомъ, выборъ ясенъ: ставимъ коня 
на поле 42. Если бы мы этого не сд$лали, а по- 
шли бы, напримЪфръ, съ 41 поля на поле 48, то 
впосл$дстви на поле 42 мы могли бы попасть 
только съ поля 43, а поле 42 оказалось’ бы вы- 
ключеннымъ, или, въ лучшемъ случаЪ, оно по- 
служило бы «конечнымъ» полемъ для разсматри- 
ваемаго «хода коня»; слЪдорательно тогда нашъ 
круговой «ходъ коня» не былъ бы «замкнутъ». 


Съ поля 43 конь можетъ пойти на 44 и 60, 
при чемъ каждое изъ этихъ полей «связано» съ 
тремя свободными клБтками; поэтому можно, не 
нарушая правила, выбрать изъ нихъ любое. Если 
мы остановимъ свой выборъ, напримЪръ на 44 
полЪ, то въ дальнЪйшемъ придемъ неукоснитель- 
но КЪ ПОЛЮ 45, Такъ какъ оно «связано» всего лишь 
съ ДВУМЯ свободными клЪтками, въ то время какъ 
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два другихъ поля 47 и 57, куда бы могъ отпра- 
виться нашъ конь, «связаны» съ тремя кл$тками. 
Продолжая такимъ образомъ свое путешестве по 
доскф, конь благополучно его закончитъ, придя 
въ конц концовъ на поле 64. 


Задача. Возьмите первыя 37 полей «хода 
коня»такъ, какъ на фиг. 8, ипродолжите 
путешеств1е коня до конца, соблюдая 
при этомъ данное выше правило. ` 
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Предложенный методъ для приведеня къ концу 
уже начатаго путешествя коня въ высшей сте- 
пени удобенъ и цфненъ, но онъ вовсе не опп- 
рается на каюя бы то ни было строго теорети- 
ческя соображеня, а. потому и не всегда приво* 
“дитъ кь желаемой изли. 


Мы попробуемъ указать еще два другихъ ме- 
тода, которые примфнимы хотя и не ко всякому 
создавшемуся, но прерванному на какомъ-нибудь 
ход положенйо, и которые за то научатъ насъ 
создавать «ходъ коня» послЪ$довательно, начиная 
сь иерваго хода. 


При пользован!и однимъ изъ этихь методовъ 
сл$дуетъ вообразить, что шахматная доска раздф- 
лена на двЪ части: квадратъ, находяпийся внутри 
площади доски и имфюний 16 полей, и остальная 
часть доски, окружающая этотъ квадратъ со всЪхъЪ 
сторонъ и содержащая остальныя 48 полей. 

Далфе, поля каждой изъ этихъ частей доски 
сл$дуетъ разбить на 4 группы и притомъ такя, 
чтобы какя-нибудь два поля одной и той же группы 
могли быть пройдены конемъ непосредственно 
одно посл другого. 
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На фиг. 11-й такое раздфлене шахматной доски 
(на двЪ части) и самихъ полей (на группы) по- 
казано наглядно, при чемъ поля одной и той же 
группы, обозначены одною и тою же буквой, а 
буквы одного и того же класса соединены лома- 
ной лиНей («ифпью»), показывающей возможную 
послБдовательность ходовъ коня. 


Фиг. 11. 


У насъ здфсь 8 такихъ «цБпей»: четыре вну- 
треннихъ (назовемъ ихъ для краткости: а", Ь', с, 4'}, 
состоящихъ каждая изъ 4 полей и четыре внЪш- 
нихъ (а, Б, с, 4), состоящихъ каждая изъ 12 полей. 

Разсматриваемый нами методъ состоитъ въ слф- 
дующемъ: надо непрерывно пройти по всфмъ 8 
цфоямъ такимъ образомъ, чтобы внутренняя ифпь 
всегда см$нялась наружной въ какой угодно по- 
слЪдовательности, за исключенемъ переходовъ отъ 
какой-либо буквы къ той же букв$ со значкомъ 
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(') т.-е., за исключешемъ случаевъаа’, БЪ', сс', а4', 
такъ какъ таке переходы немыслимы (см. фиг. 11). 

Такимъ образомъ, возможный «ходъ коня» мо- 
жетъ быть представленъ, напримЪръ, схематически 
такъ а’, са’, Ба', 4с', что и изображено на фиг. 13. 
При этомъ методЪ мы захватываемъ 16 полей 


внутренняго квадрата, по группамъ изъ 4-хъ по- 
лей каждая. 


Фиг. 12. 


ДвЪ изъ такихъ группъ образуютъ квадратъ 
(Б. и с'), а друйя дв$—ромбъ (а'и 4’) *). 

‚Такое раздфлене на группы. мы можемъ осу- 
„ществить на дЪлЪ и иначе, раздЪливши всю шах- 
матную доску на.4 равныя части (квадранта), 
изъ которыхъ каждая, содержитъ 16 полей, и, по- 
мЪстивши въ каждомъ изъ квадрантовъ буквы 


у 
; 


*) Ромбомз называется такой параллелограммъ, укотораго всЪ стороны 
равны между собою. 


Щл 


всБхъ группъ. ТЪ четыре поля, которыя принал- 
лежатъ къ одной. и той же групп$ должны быть 
обозначены одинаковыми буквами, напримЪръ, всБ 
четыре, или С, или Е'и т. д. (См. фиг. 13). 
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Группы 4-хъ квадрантовъ, соотвЪтственно рас- 
положенныя, могуть быть обозначены одинако- 
выми буквами, но для того, чтобы ихъ можно 
было различать, надо употреблять болышя и ма- 
лыя буквы, со значками (") и безъ нихъ, напри- 
мЪръ: а, А,а', А' 

При этомъ можно условиться такъ: группы, 
образующя квадратъ, обозначать гласными бук- 
вами (А и), а группы, образующия ромбъ,— 
согласными буквами (Ви С). 
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Можно обозначить всЪ группы, одну за дру- 
гой, одною и тою же буквой. 

Если мы обозначимъ, напримЪръ, 4 ромба такъ: 
А, а, А', а, то увидимъ, что они могутъ быть 
соединены въ рядъ послфдовательныхъ ходовъ, 
для чего нужно только въ каждомъ изъ четырехъ 
ромбовъ отнять по одной сторонЪ (при чемъ от- 
нимаемыя стороны должны быть попарно парал- 
лельны между собою}, а оставишяся части ромбовъ 
соединить между собою прямыми такъ, чтобы об- 
разовался непрерывный «ходъ коня». 

При отниманш сторонъ ромбовъ слфлуетъ ста- 
раться, чтобы ромбы оказались открытыми какъ 
разъ, такъ сказать, «навстрфчу» другъ другу, 
какъ это показано на фиг. 14; тогда мы полу-’ 
чимъ таня 4 группы, что изъ нихъ можно обра- 
зовать «ходъ коня» двумя способами (см. фиг. 14). 


Фиг. 14. 
Такимъ образомъ, мы имфемъ, говоря короче, 
два ходе А, два хода В, два хода С и два хода 
Е. Ходы А и Е,. образующе ромбы, назовемъ 
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«гласными», а ходы В и С, образуюния квадраты— 
«согласными». 

Теперь ясно, что для того, чтобы образовать 
законченный «ходъ коня» надо только располо- 
жить въ послфдовательномъ порядкф 4 хода, а 
именно А, В, С. и Е. При этомъ сл$дуетъ пом- 
нить, что переходъ отъ одного «гласнаго» хода 
къ такому же другому, или отъ одного изъ «со- 
гласныхЪ» ходовъ къ таковому же— не допускается. 


Фиг. 15. 


Д$Бло въ томъ, что ни одно изъ полей А, а, 
А' и а', какъ читатель видитъ изъ фиг. 13, не 
«связано» съ какимъ-нибудь изъ полей: Ё, е, 
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Е', е'; то же самое можно сказать и относительно 
«согласныхъ» ходовъ, ‚ обозначенныхъ | буквами В 
и © зе \ 

‚Напротивъ, переходъ отъ какого-либо «глас- 
наго» хода Къ одному изъ «согласныхъ» ходовъ 
вполн$ возможенъ, т.-е., возможно 4 хода распо- 
ложить въ порядкф такой послфдовательности:: 


АВЕС, 


посл чего мы и получимъ законченный «ходъ 
коня», какъ это видно, благодаря цифрамъ, раз- 
ставленнымъ на фиг. 15. 


Конечно, «ходы коня» подобные тёмЪъ, которые 
были нами разсмотр$ны, можно составить и для 
другой квадратной или многоугольной (но пра- 
вильной) доски, но так1е вопросы, равно какъ и 
такъ называемый кубическй «ходъ коня», мы 
здфсь разсматривать не будемъ. 


5. Магическе „ходы коня“. 
Существуютъ «ходы коня», Которымъ придана 
особая замысловатая форма: числа, стояшия на по- 
ляхъ горизонтальнаго и вертикальнаго ряда, даютъ 
всегда одну и ту же сумму. 
50 | 11 | 24| 63 |4 | 37 26 | 35 | 260 
23 | 62| 51 | 12 | 25 | 34 | 15 | 38 | 260 | 


10 | 49 | 64 21140 | 13 | 36 | 27 | 260 


61 | 22| 9| 52: 33 | 28 | 39 | 16 | 260 
60| 11| 20| 41 | 54 | 29 | 260 
| 


8 | 5313211 | 42 260 


58 Б | 46 31 | 56 | 43 | 18 | 260 


260 260 260 260 260 260 260 260 
Фиг. 16. 
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Так!е «ходы коня», обладаюцие свойствомъ 
«магическихъ» квадратовъ, которымъ была посвя- 
щена одна изъ предыдущихъ книжекъ нашей 
«Библёотеки», называются также «магическими» 
и составлешемъ ихъ занимались и занимаются 
немало любителей этого вопроса. Если сумма 
чиселъь во всБхъ горизонтальныхъ и вертикаль- 
ныхъ рядахъ постоянна, то, конечно, нфтъ нужды 
вычислять ее для каждаго ряда, а, опредБливши 
ее однажды, можно быть увфреннымъ, что она 
будетъ пригодна и въ другихъ случаяхъ. 

ПомЪщаемый здфсь (фиг. 16) «магичесюй ходъ 
коня», принадлежацший одному изъ русскихъ шах- 
матистовъ-теоретиковъ (маюр5 Янишь), можеть 
быть причисленъ къ числу особенно интерес- 
ныхъ: онъ обладаетъ не только вышеуказаннымъ 
‘свойствомъ, но и само построене его настолько 
симметрично, что при поворачиван!и доски на 
180° первая ея половина (1 — 32) преврашается 
во вторую (33-— 64). 

КромЪ этого этотъ «ходъ коня» можегь быть 
разложенъ на два самостоятельныхъ вполн$ закон- 
ченныхь «ходовъ коня», съ 32 полями каждый,. 
такъ какъ поля 1—32 съ одной стороны и 33—64 
съ другой стороны, оказываются «взаимно-свя- 
занными». 


6. Отвътъ на задачу. 


Съ поля 37 конь долженъ, согласно приведен- 
ному правилу, продолжать свой ходъ до поля 
46 такъ, какъ это показано на Фиг. 17. Съ поля 
46 конь можетъ вмфсто поля 47 избрать поле 49. 


156 | 17 | 34 |1 ‚54 19 | 50 |3 


35 | 12| 55 | 18 33| 2153 | 20 


9124 2940 744 61| 42 


Фиг. 17. 


Мы выбрали изъ этихъ двухъ вполнф равно- 
правныхъ полей 47 поле; дальнфйций же «ходъ 
коня» вплоть до поля 51 не подлежитъ сомнЪ- 


——. 94 а 


ню. Дойця до поля 51 конь можеть выбирать 
любое изъ полей 52 и 54; если его выборъ оста- 
новился, скажемъ, на полЪ 52, то дальнфйшее 
продолжене не представляетъ затруднен!й до тБхъ 


д 
\) 


$ 


поръ, пока конь не попадеть на поле 59, гдь 
ему придется выбирать ходъ: либо на поле 60, 
либо на поле 64, что совершенно безразлично и 
одинаково успфшно приводить къ правильному 
концу. 

Совфтуемъ читателю сравнить полученную ди- 
грамму «ходъ коня» (см. фиг. 18) со встрЪчав- 
шейся ранфе фиг. 8. Помщенная здЪфсь л1аграм- 
ма, имБющая довольно красивую форму и слу- 
чайно представляющая часть (*|,) фиг. 8, лаетъ 
замкнутый ходъ коня (эта «замкнутость» пока- 
зана на фиг. 18 пунктирной лишей), тогда какъ 
«ходъ коня», изображенный на фиг. 8, открыть. 
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